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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАМЫ  

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ.08 РАЗРАБОТКА ДИЗАЙНА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЙ 

1.1. Цель и планируемые результаты освоения профессионального модуля  

В результате изучения профессионального модуля студент должен освоить основной 

вид деятельности ВД 8. Разработка дизайна веб-приложений и соответствующие ему общие 

компетенции, и профессиональные компетенции: 

1.1.1. Перечень общих компетенций 

Код Наименование общих компетенций 

ОК 1 
Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, примени-

тельно к различным контекстам. 

ОК 2 
Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для 

выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 3 
Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие. 

ОК 4 
Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие. 

ОК 5 
Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие. 

ОК 6 

Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное 

поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, применять 

стандарты антикоррупционного поведения. 

ОК 9 Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности. 

1.1.2. Перечень профессиональных компетенций  

Код Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций 

ВД 8 Разработка дизайна веб-приложений 

ПК 8.1 
Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в соответствии с корпора-

тивным стилем заказчика 

ПК 8.2 
Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе анализа пред-

метной области и целевой аудитории. 

ПК 8.3 
Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с учетом современных тен-

денций в области веб-разработки 
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1.1.3. В результате освоения профессионального модуля студент должен: 

Иметь 

практический 

опыт 

В разработке дизайна веб-приложений в соответствии со стандартами и 

требованиями заказчика; создании, использовании и оптимизировании 

изображений для веб-приложений; разработке интерфейса пользователя 

для веб-приложений с использованием современных стандартов 

уметь 

создавать, использовать и оптимизировать изображения для веб-

приложений; выбирать наиболее подходящее для целевого рынка 

дизайнерское решение; создавать дизайн с применением промежуточных 

эскизов, требований к эргономике и технической эстетике; разрабатывать 

интерфейс пользователя для веб-приложений с использованием 

современных стандартов 

знать 

нормы и правила выбора стилистических решений; современные методики 

разработки графического интерфейса; требования и нормы подготовки и 

использования изображений в информационно-телекоммуникационной 

сети «Интернет» (далее - сеть Интернет); государственные стандарты и 

требования к разработке дизайна веб-приложений 

 

1.3. Количество часов, отводимое на освоение профессионального модуля 

 

Всего часов _________726_________________ 

в том числе в форме практической подготовки_______128________ 

 

Из них на освоение МДК______386__________ 

в том числе самостоятельная работа____46_____ 

практики, в том числе учебная _____144___________ 

   производственная ____180___ 

Промежуточная аттестация _____16_______. 



6 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

2.1. Структура профессионального модуля 

Коды 

профессиональны

х общих 

компетенций 

Наименования 

разделов 

профессионального 

модуля 

Суммарны

й объем 

нагрузки, 

час. 

Объем профессионального модуля, час. 

Самосто

ятельная 

работа
1
 

Консуль

тации 

Проме

жуточ

ная 

аттеста

ция 

ДЭ 

Обучение по МДК Практики 

Всего 

Лабораторны

х и 

практических 

занятий 

Курсовых 

работ 

(проектов) 

Учебн

ая 

Произво

дственна

я 

 

ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09,  

ПК 8.1. 

Раздел 1.Технология 

проектирования и 

разработки интер-

фейсов пользователя 

234 178 78 

Х 

144 

 

26 12 18 

 

ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09,  

ПК 8.2, ПК 8.3. 

Раздел 2.  

Разработка графиче-

ских изображений и 

мультимедиа 

152 116 50 20 12 4 

 

ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09,  

ПК8.1, ПК 8.2, 

ПК 8.3. 

Учебная практика 144    

   

ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

Производственная 

практика  

(попрофилю 

180  180  

   

                                                           
1
Самостоятельная работа в рамках образовательной программы планируется образовательной организацией с соответствием с требованиями ФГОС СПО в преде-

лах объема профессионального модуля в количестве часов, необходимом для выполнения заданий самостоятельной работы обучающихся, предусмотренных тематиче-

ским планом и содержанием учебной дисциплины. 
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ОК 09,  

ПК8.1 - ПК 8.3. 

 

специальности), 

часов  

 ДЭ 16      16 

 Всего:  726 294 128 Х 144 180 46 24 22 16 
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2.2. Тематический план и содержание профессионального модуля (ПМ) 

Наименование раз-

делов и тем профес-

сионального модуля 

(ПМ), междисци-

плинарных курсов 

(МДК)  

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия,  

 курсовая работа (проект) 

Объем в 

часах 

Коды компе-

тенций и лич-

ностных ре-

зультатов, 

формированию 

которых спо-

собствует эле-

мент програм-

мы 

1 2 3 4 

Раздел 1. Технология проектирования и разработки интерфейсов пользователя 234  

МДК.08.01 Проектирование и разработка интерфейсов пользователя 234 

ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09, ПК 8.1. 

Тема 08.01.01 Осно-

вы web-технологий 

 

Содержание  130 

ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09, ПК 8.1. 

1. Понятие, виды и работа с программами-браузерами 2 

2. Технология создания сайта с нуля 2 

3. Подбор материала (текст, иллюстрации, мультимедиа: звук, видео) 2 

4. Разработка структуры сайта: главная страница, разделы. 2 

5. Разработка структуры сайта: навигация, дизайн-макет. 2 

6. Технологии WWW 2 

7. Технологии HTML для публикации мультимедийного контента в Интернете. Понятие хо-

стинга.  
2 

8. Обзор программ «создания сайта с нуля»: текстовый редактор Блокнот  2 

9. Технология создания Web-сайта. Типы тегов и их применение 2 

10. Теги разметки текста для форматирования  2 

11. Создание списков. Использование спец. символы 2 

12. Создание web-страницы с использованием таблиц. Программирование сложных таблиц 2 

13. Создание гипертекстовых страниц со ссылками 2 

14. Гипертекстовые страницы со ссылками 2 

15. Изображения. Навигационные карты 2 
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16. Фреймы. Внедрение фреймов в конструкцию HTML 2 

17. Создание сложных фреймовых структур 2 

18. Создание HTML-форм 2 

19. Основы CSS. Стили фона, шрифтов 2 

20. CSS. Таблицы 2 

21. Стили CSS. Блочная модель. Псевдоклассы и псевдоэлементы 2 

22. Вѐрстка с использованием div 2 

23. Создание макета с использованиемвложенныхdiv 2 

24. Подключение шрифтов 2 

25. Адаптация сайта. Гибкий контейнер Flex 2 

26. Адаптация сайта с помощью Grid 2 

27. Адаптация сайта под мобильные устройства. Медиа запросы 2 

28. Создание фильтра для отбора товаров 2 

29. Создание анимации. Слайдер 2 

30. Вѐрстка макетов сайта 2 

31. Вѐрстка страниц веб-сайта  2 

32. Размещение сайта на сервере и поддержка сайта 2 

В том числе практических занятий 66 

ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09, ПК 8.1. 

Практическое занятие 1 

Знакомство с HTML 

2 

Практическое занятие 2 

Заголовки. Специальные символы 

2 

Практическое занятие 3 

Зачетная работа №1. Форматирование текста 

2 

Практическое занятие 4 

Форматирование текста. Линии 

2 

Практическое занятие 5 

Разметка web-страницы с использованием таблиц. Форматирование таблиц 

2 

Практическое занятие 6 

Программирование таблиц 

2 

Практическое занятие 7 

Зачетная работа №2. Таблицы в HTML 

2 

Практическое занятие 8 

Зачетная работа №3. Web-страницы с гиперссылками и изображениями 

2 

Практическое занятие 9 2 



10 

 

Зачетная работа №4. Разработка сайта 

Практическое занятие 10 

Фреймы. Внедрение фреймов в конструкцию HTML 

2 

Практическое занятие 11 

Плавающие фреймы 

2 

Практическое занятие 12 

Создание HTML-форм 

2 

Практическое занятие 13 

CSS. Стили 

2 

Практическое занятие 14 

CSS. Стили фона 

2 

Практическое занятие 15 

CSS. Стили шрифтов Зачетная работа №5. Стили CSS 

2 

Практическое занятие 16 

CSS. Ссылки и списки 

2 

Практическое занятие 17 

CSS. Блочная модель 

2 

Практическое занятие 18 

CSS. Позиционирование блоков 

2 

Практическое занятие 19 

CSS. Псевдоклассы и псевдоэлементы 

2 

Практическое занятие 20 

Зачетная работа №6. Псевдоклассы и псевдоэлементы 

2 

Практическое занятие 21 

CSS анимация. Директива @keyframes 

2 

Практическое занятие 22 

CSS анимация. Длительность анимации animation-duration 

2 

Практическое занятие 23 

CSS анимация. Направление анимации: свойство animation-direction 

2 

Практическое занятие 24 

CSS анимация. Состояние элемента до и после воспроизведения анимации: свойство animation-

fill-mode 

2 

Практическое занятие 25 

Вѐрстка с использованием div 

2 

Практическое занятие 26 2 
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Создание макета с использованием div 

Практическое занятие 27 

Подключение шрифтов 

2 

Практическое занятие 28 

Гибкий контейнер Flex 

2 

Практическое занятие 29 

Grid 

2 

Практическое занятие 30 

Медиа запросы 

2 

Практическое занятие 31 

Создание фильтра 

2 

Практическое занятие 32 

Слайдер 

2 

Практическое занятие 33 

Вѐрстка 

2 

Тема 08.01.02  

Web-дизайн 

Содержание 48 

1. WEB-дизайн. Способности необходимые web-дизайнеру. Специализация в web-дизайне. 

Юзабилити 
2 

ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09, ПК 8.1. 

2. Основные этапы разработки сайта. Техническое задание.  2 

3. Файловая структура сайта. Два типа графики на web-сайтах. Имена файлов 2 

4. Концептуальное проектирование сайта 2 

5. Логическое проектирование сайта 2 

6. Физическое проектирование сайта 2 

7. Визуализация элементов интерфейса 2 

8. Цвет в дизайне. Фоновые цвета. Цветовой круг. Модели цвета 2 

9. Цвет в дизайне. Фоновые цвета. Цветовой круг. Модели цвета 2 

10. Взаимодействие пользователя с сайтом 2 

11. Взаимодействие пользователя с сайтом 2 

12. Вопросы разработки интерфейса 2 

13. Визуализация элементов интерфейса 2 

14. Визуализация элементов интерфейса 2 

15. Юзабилитиweb-сайтов и приложений для мобильных устройств 2 

16. Юзабилитиweb-сайтов и приложений для мобильных устройств. Bootstrap 2 

17. Аудит юзабилитиweb-сайта, тестирование и документирование 2 

18. Аудит юзабилитиweb-сайта, тестирование и документирование 2 
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В том числе практических занятий и лабораторных работ 12 

ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09, ПК 8.1. 

Практическое занятие 34 

Разработка эскизов веб-приложения 
2 

Практическое занятие 35 

Разработка эскизов веб-приложения 
2 

Практическое занятие 36 

Разработка прототипа дизайна веб-приложения 
2 

Практическое занятие 37 

Разработка прототипа дизайна веб-приложения 
2 

Практическое занятие 38 

Разработка схемы интерфейса веб-приложения 
2 

Практическое занятие 39 

Разработка схемы интерфейса веб-приложения 
2 

Темы самостоятельной работы: 

1. Разработка сайта «Золотое сечение» 

2. Разработка сайта «Мир животных» 

3. Разработка сайта «Мои увлечения» 

4. Разработка сайта «Портфолио студента» 

26 

ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09, ПК 8.1. 

Раздел 2. Разработка графических изображений и мультимедиа 152  

МДК.08.02 Графический дизайн и мультимедиа 

152 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 07, ОК 08, 

ОК 09, 

ПК 8.2, ПК 8.3. 

Тема 08.02.01 Ком-

пьютерная графика 

Содержание 12 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09,  

ПК 8.2, ПК 8.3. 

1. Введение в компьютерную графику. Виды компьютерной графики 2 

2. Физические основы компьютерной графики 2 

3. Соответствие цветов и управление цветом 2 

4. Форматы хранения графических изображений 2 

В том числе практических занятий и лабораторных работ  Не преду-

смотрено 

 

Тема 08.02.02 Век-

торная графика 

Содержание 50 ОК 01, ОК 02, 
1. Особенности векторной графики 2 
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2. Редактор векторной графики  2 ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09,  

ПК 8.2, ПК 8.3. 

3. Цветовая палитра. Типы растровых изображений. 2 

4. Принцип кодирования графической информации. Форматы хранения графических файлов.  2 

5. Редактирование слоев. Изменение слоев и папок слоев.  2 

6. Слои. Создание слоев и папок слоев.  2 

7. Рисование на слоях. Задание установок рисования 2 

8. Анимация движения и формы. 2 

9. Редактирование анимации. О представлении анимации на временной шкале. 2 

10. Перемещение всей анимации. Создание покадровой анимации. 2 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 30 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09,  

ПК 8.2, ПК 8.3. 

1. Практическое занятие 1.Освоение интерфейса векторного редактора. Создание простей-

ших изображений 

2 

2. Практическое занятие 2.Создание контуров. Использование заливок. Работа с текстом 2 

3. Практическое занятие 3.Создание изображений с использованием спецэффектов: перете-

кание, прозрачность, тень 

2 

4. Практическое занятие 4.Создание изображений с использованием спецэффектов: интер-

активные искажения, экструзия 

2 

5. Практическое занятие 5.Освоение приемов работы со слоями. Создание сложных изобра-

жений 

2 

6. Практическое занятие 6.Создание статических изображений в среде редактора компью-

терной анимации 

2 

 7. Практическое занятие 7.Работа с библиотеками и символами. Покадровая анимация 2 

 8. Практическое занятие 8.Создание автоматической анимации 2 

 9. Практическое занятие 9.Разработка программной анимации объектов 2 

 10. Практическое занятие 10.Создание анимации средствами ActionScript 3.0 2 

 11. Практическое занятие 11.Создание простых сценариев. Работа с событиями 2 

 12. Практическое занятие 12.Работа с функциями в ActionScript 3.0. 2 

 13. Практическое занятие 13.Рисование в ActionScript 3.0.  Циклы 2 

 14. Практическое занятие 14.Создание Flash-баннера и Gif-анимации 2 

 15. Практическое занятие 15.Создание игрового приложения 2 

Тема 08.02.03 Раст-

ровая графика 
Содержание  68 

ОК 01, ОК 02, 
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 1. Особенности растровой графики. Редактор растровой графики 2 ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09,  

ПК 8.2, ПК 8.3. 

2. Назначение, разновидности и функциональные возможности программ обработки растровых 

графических изображений. 

2 

3. Назначение, разновидности и функциональные возможности программ обработки растровых 

графических изображений. 

2 

4. Обзор растровых графических редакторов. Инструментальные средства растровых графиче-

ских редакторов. Методы конвертирования файлов. 

2 

5. Технология работы в программе обработки растровых графических изображений. 2 
6. Работа с фотографиями и готовыми рисунками, отсканированными изображениями. 2 
7. Работа с фотографиями и готовыми рисунками, отсканированными изображениями. 2 

8. Основные приѐмы рисования в редакторе. Работа с кистями. Работа со слоями.  2 
9. Основные приѐмы рисования в редакторе. Работа с текстом. 2 
10. Послойная структура изображения. 2 
11. Цветовая и тоновая коррекция фотографий. 2 
12. Алгоритм создания анимации в GIMP. 2 
13. Алгоритм создания анимации в GIMP. 2 
14. Создание изображения из примитивов 2 
15. Создание изображения из примитивов 2 
16. Контуры в GIMP 2 
17. Контуры в GIMP 2 
18. Создание аватары для блога или форума 2 
19. Создание аватары для блога или форума 2 

20. Использование фильтров GIMP для создания эффектов 2 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 28 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09,  

ПК 8.2, ПК 8.3. 

1. Практическое занятие 16. Освоение технологии работы в среде редактора растровой графики  2 

 2. Практическое занятие 17. Освоение инструментов выделения и трансформации областей. Ри-

сование и раскраска 

2 

 3. Практическое занятие 18. Создание и редактирование изображений 2 

 4. Практическое занятие 19. Работа с масками. Векторные контуры фигуры 2 

 5. Практическое занятие 20. Ретуширование изображений. Корректирующие фильтры 2 

 6. Практическое занятие 21. Работа со стилями слоев и фильтрами 2 

 7. Практическое занятие 22. Создание коллажей. Фотомонтаж 2 

 8. Практическое занятие 23. Корректировка цифровых фотографий 2 
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 9. Практическое занятие 24. Создание текстовых объектов. Текстовые эффекты. Текстовый ди-

зайн 

2 

 10. Практическое занятие 25. Создание анимированных изображений 2 

 11. Практическое занятие 26. Создание оригинал-макетов, элементов дизайна сайта 2 

 12. Практическое занятие 27. Создание макета сайта, буклета 2 

 13. Практическое занятие 28. Создание рекламного баннера 2 

 14. Практическое занятие 29. Изображения для Web. Создание Gif-анимаций 2 

Тема 08.02.04 Трех-

мерная графика 

Содержание 22 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09,  

ПК 8.2, ПК 8.3 

 

1. Основы трехмерной графики 2 

2. Основы построения сцен 2 

3. 3D моделирование 2 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 10 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, 

ОК 09,  

ПК 8.2, ПК 8.3 

 

1 Практическое занятие30. Освоение технологии работы в среде редактора 3D графики 2 

2 Практическое занятие31. Освоение основных инструментов редактора 3D графики 2 

3 Практическое занятие32. Создание и редактирование трехмерных объектов 2 

4 Практическое занятие33. Моделирование 3d объектов с помощью сплайнов 2 

5 Практическое занятие34. Создание сложных трѐхмерных сцен 2 

Темы самостоятельной работы: 

5. Разработка макета логотипа. 

6. Разработка макета буклета. 

7. Разработка макета фирменного стиля. 

8. Разработка макета сайта. 

20 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 04, 

ОК 05, ОК 06, , 

ОК 09,  

ПК 8.2 

 

Курсовой проект (работа)   

Учебная практика 

Виды работ 

1. Разработка макета сайта 

2. Адаптивная верстка сайта 

3. Разработка логотипа предприятия 

4.Разработка анимации для сайта 

144 

 

Производственная практика 180  
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Виды работ 

1. Разработка макета сайта предприятия 

2. Адаптивная верстка сайта предприятия 

3. Разработка логотипа предприятия 

4.Разработка анимации для сайта 

Всего 726  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

3.1. Для реализации программы профессионального модуля должны быть 

предусмотрены следующие специальные помещения: 

 Лаборатория программного обеспечения и сопровождения компьютерных сетей. 

 Студия разработки дизайна веб-приложений. 

Оснащенные базы практики, в соответствии с п 6.1.2.3 Рабочей программы по 

специальности. 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации 

имеет печатные, электронные образовательные и информационные ресурсы, 

рекомендованные ФУМО, для использования в образовательном процессе.  

3.2.1. Основные печатные издания 

1.Немцова, Т. И. Практикум по информатике. Компьютерная графика и web-

дизайн: учебное пособие / Т. И. Немцова, Ю. В. Назарова ; под ред. Л. Г. Гагариной. — 

Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2021. — 288 с. — (Среднее профессиональное 

образование). 

2. Разработка дизайна веб-приложений. Учебник / Мусаева Т., Поколодина Е., 

Трифанов М. и др. – Москва: Академия, 2020. – 256 с. 

3. Немцова, Т.И., Назарова, Ю.В. Практикум по информатике: учеб. пособие / Под 

редакцией Л.Г. Гагариной. Ч. I и II. – М. : Форум, 2019. – 288 с.: ил. 

4. Прохоренок, Н.А. HTML, JavaScript, PHP и MySQL. Джентльменский набор 

Web-мастера / Н.А. Прохоренок. – СПб. : БХВ-Петербург, 2020. – 640 с.: ил. (+СD) 

3.2.2. Основные электронные издания 

1. Зиновьева, Е. А. Компьютерный дизайн. Векторная графика : учебно-

методическое пособие / Е. А. Зиновьева. — Екатеринбург : Уральский федеральный 

университет, ЭБС АСВ, 2020. — 116 c. — ISBN 978-5-7996-1699-1. — Текст : 

электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО 

PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/68251 (дата обращения: 

02.03.2024). — Режим доступа: для авторизир. пользователей. 

2. Гумерова, Л. З. Основы web-программирования : учебное пособие / Л. З. 

Гумерова. — Красноярск : Научно-инновационный центр, 2019. — 104 c. — ISBN 978-5-

6042232-6-0. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной 

среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/97112 (дата 

обращения: 02.03.2024). — Режим доступа: для авторизир. пользователей 

3. Немцова, Т. И. Практикум по информатике. Компьютерная графика и web-

дизайн : учебное пособие / Т. И. Немцова, Ю. В. Назарова ; под ред. Л. Г. Гагариной. — 

Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2021. — 288 с. — (Среднее профессиональное 

образование). - ISBN 978-5-8199-0800-6. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1209811 (дата обращения: 02.03.2024). – Режим 

доступа: по подписке. 

https://www.chitai-gorod.ru/books/authors/musayeva_t_pokolodina_ye_trifanov_m_i_dr/
https://www.chitai-gorod.ru/books/authors/musayeva_t_pokolodina_ye_trifanov_m_i_dr/
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5. Интернет-технологии: HTML и CSS [Электронный ресурс]: (дата обращения: 

02.03.2024). – Режим доступа https://www.internet-technologies.ru/articles/sozdanie-tablicy-v-

html.html свободный.  

6. ИТ ШЕФ: Позиционирование блочных элементов [Электронный ресурс]:(дата 

обращения: 02.03.2024). – Режим доступа https://itchief.ru/lessons/html-and-css/66-the-

positioning-block-elements свободный.   

7. Лабы: HTML и CSS [Электронный ресурс]: (дата обращения: 02.03.2024). – 

Режим доступа http://labs.org.ru/html-6/свободный.  

8. Макфарланд Д.: Новая Большая Книга. CSS — СПб: БХВ-Петербург, 2016 

[Электронный ресурс]: (дата обращения: 02.03.2024). – Режим доступа 

http://revall.info/novaya-bolshaya-kniga-css.html   свободный  

9. Немец Ю.: Основы html [Электронный ресурс]:(дата обращения: 02.03.2024). – 

Режим доступа http://www.sitehere.ru/chto-takoe-htmlсвободный  

10. СайтоСтроение: Свойства CSS для позиционирования [Электронный ресурс]: 

(дата обращения: 03.03.2024). – Режим доступа http://spinch.net.ua/css/svoystva-css-dlya-

pozitsionirovaniya  свободный. 

11. Учебник HTML: Учебник HTML [Электронный ресурс]: (дата обращения: 

03.03.2024). – Режим доступа http://on-line-teaching.com/html/   свободный.  

13. BasicWeb.ru: Псевдоклассы и псевдоэлементы [Электронный ресурс]: (дата 

обращения: 03.03.2024). – Режим доступа https://basicweb.ru/css/css_pseudo.php свободный. 

14. CSS стили: Что такое CSS [Электронный ресурс]: (дата обращения: 03.03.2024). 

– Режим доступа https://www.seostop.ru/sozdanie-saita/html-css/stili.html   свободный.  

15. CSS справочник: CSS селектор id [Электронный ресурс]: (дата обращения: 

03.03.2024). – Режим доступа https://basicweb.ru/css/css_sel_id.php  свободный. 

3.2.3. Дополнительные источники  

1. Основы web-технологий : учебное пособие / П.Б. Храмцов [и др.].. — Москва : 

Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2020. 

— 374 c. — ISBN 978-5-4497-0673-7. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная 

система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/97560.html (дата 

обращения: 03.03.2024). — Режим доступа: для авторизир. пользователей 

2. Федеральный образовательный портал «Информационно-коммуникационные 

технологии в образовании». [Электронный ресурс] – режим доступа: http://window.edu.ru/ 

(дата обращения 03.03.2024). 

  

https://www.internet-technologies.ru/articles/sozdanie-tablicy-v-html.html
https://www.internet-technologies.ru/articles/sozdanie-tablicy-v-html.html
https://itchief.ru/lessons/html-and-css/66-the-positioning-block-elements
https://itchief.ru/lessons/html-and-css/66-the-positioning-block-elements
http://labs.org.ru/html-6/
http://revall.info/novaya-bolshaya-kniga-css.html
http://www.sitehere.ru/chto-takoe-html
http://spinch.net.ua/css/svoystva-css-dlya-pozitsionirovaniya
http://spinch.net.ua/css/svoystva-css-dlya-pozitsionirovaniya
http://on-line-teaching.com/html/lsn015.html
https://basicweb.ru/css/css_pseudo.php
https://www.seostop.ru/sozdanie-saita/html-css/stili.html
https://basicweb.ru/css/css_sel_id.php
http://window.edu.ru/


19 

 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ (ПО РАЗДЕЛАМ) 

Код и наименование 

профессиональных и 

общих компетенций, 

формируемых в 

рамках модуля 

 

Критерии оценки 

 

Методы оценки 

Раздел модуля 1. Технология проектирования и разработки интерфейсов пользователя 

ПК 8.1. Разрабаты-

вать дизайн-

концепции веб-

приложений в соот-

ветствии с корпора-

тивным стилем за-

казчика. 

 разработаны эскизы пользовательского 

интерфейса с помощью профессио-

нального инструментария; 

 обоснован выбор эскиза для дальней-

шей разработки; разработана и обосно-

вана схема пользовательского веб-

интерфейса; во всех элементах прило-

жения учтены требования стандартов к 

пользовательскому интерфейсу и кор-

поративный стиль. 

Экзамен/зачет в форме со-

беседования: практическое 

задание по разработке ди-

зайн – концепции веб-

приложения в соответствии 

с запросами заказчика 

Защита отчетов по практи-

ческим и лабораторным 

работам 

Интерпретация результатов 

наблюдений за деятельно-

стью обучающегося в про-

цессе практики 

Раздел 2. Разработка графических изображений и мультимедиа 

ПК 8.2. Формировать 

требования к дизай-

ну веб-приложений 

на основе анализа 

предметной области 

и целевой аудито-

рии. 

 проанализированы предметная область, 

государственные стандарты (и/или за-

конодательство региона) и целевая 

аудитория;  

 на основе анализа сформированы и 

оформлены в стандартном виде огра-

ничения на стиль и содержание веб – 

приложения;  

 сформированы ограничения для мо-

бильных устройств;  

 требования сгруппированы и выбрано 

дизайнерское решение. 

Экзамен/зачет в форме со-

беседования: практическое 

задание по формированию 

требований к дизайну веб – 

приложения. 

Защита отчетов по практи-

ческим и лабораторным 

работам. 

Интерпретация результатов 

наблюдений за деятельно-

стью обучающегося в про-

цессе практики 

ПК 8.3. Осуществ-

лять разработку ди-

зайна веб-

приложения с учетом 

современных тен-

денций в области 

веб-разработки. 

 

 

 разработан и реализован отзывчивый 

дизайн веб – приложения с использо-

ванием специальных графических ре-

дакторов, применением относительных 

размеров, контрольных точек и вло-

женных объектов;  

 макет корректно отображается на раз-

личных устройствах;  

 заданные элементы интегрированы в 

дизайн оптимальным образом;  

 разработанный дизайн полностью со-

ответствует современным стандартам. 

Экзамен/зачет в форме со-

беседования: практическое 

задание по разработке гра-

фических макетов для веб-

приложений и интеграции 

новых графических эле-

ментов. 

Защита отчетов по практи-

ческим и лабораторным 

работам 

Интерпретация результатов 

наблюдений за деятельно-
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стью обучающегося в про-

цессе практики 

ОК 01. Выбирать 

способы решения 

задач профессио-

нальной деятельно-

сти, применительно 

к различным контек-

стам. 

 обоснованность постановки цели, 

выбора и применения методов и способов 

решения профессиональных задач; 

- адекватная оценка и самооценка эффек-

тивности и качества выполнения профес-

сиональных задач 

Экспертное наблюдение за 

выполнением работ 

ОК 02.Осуществлять 

поиск, анализ и ин-

терпретацию инфор-

мации, необходимой 

для выполнения за-

дач профессиональ-

ной деятельности. 

- использование различных источников, 

включая электронные ресурсы, медиа ре-

сурсы, Интернет-ресурсы, периодические 

издания по специальности для решения 

профессиональных задач 

ОК 03. Планировать 

и реализовывать 

собственное профес-

сиональное и лич-

ностное развитие. 

- демонстрация ответственности за приня-

тые решения; 

- обоснованность самоанализа и коррек-

ция результатов собственной работы  

ОК 04. Работать в 

коллективе и коман-

де, эффективно вза-

имодействовать с 

коллегами, руковод-

ством, клиентами. 

- взаимодействовать с обучающимися, 

преподавателями и мастерами в ходе обу-

чения, с руководителями учебной и про-

изводственной практик; 

- обоснованность анализа работы членов 

команды (подчиненных) 

ОК 05. Осуществ-

лять устную и пись-

менную коммуника-

цию на государ-

ственном языке с 

учетом особенностей 

социального и куль-

турного контекста. 

- демонстрировать грамотность устной и 

письменной речи, - ясность формулирова-

ния и изложения мыслей 

ОК 06.  Проявлять 

гражданско-

патриотическую по-

зицию, демонстри-

ровать осознанное 

поведение на основе 

традиционных об-

щечеловеческих 

ценностей, приме-

нять стандарты ан-

тикоррупционного 

поведения. 

- соблюдение норм поведения во время 

учебных занятий и прохождения учебной 

и производственной практик, 

- соблюдение стандартов антикоррупци-

онного поведения 

 

 

ОК 07. Содейство-

вать сохранению 

окружающей среды, 

ресурсосбережению, 

эффективно дей-

ствовать в чрезвы-

чайных ситуациях. 

- эффективное выполнение правил ТБ во 

время учебных занятий, при прохождении 

учебной и производственной практик; 

- демонстрация знаний и использование 

ресурсосберегающих технологий в про-

фессиональной деятельности 

ОК 08. Использовать - эффективность использовать средств 
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средства физической 

культуры для сохра-

нения и укрепления 

здоровья в процессе 

профессиональной 

деятельности и под-

держания необходи-

мого уровня физиче-

ской подготовленно-

сти 

 

физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья при выполнении 

профессиональной деятельности 

ОК 09. Использовать 

информационные 

технологии в про-

фессиональной дея-

тельности. 

- эффективность использования информа-

ционно-коммуникационных технологий в 

профессиональной деятельности согласно 

формируемым умениям и получаемому 

практическому опыту 

 


